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Chame a galera, pegue e
uma bebida e prepare-se \

para aprender tudo
sobre sexo de uma forma
muito divertida, como
vocé nunca viu!
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OBJETIVO DO JOGO:

Conquistar o maior
numero de coragdes.

INICIO DO JOGO:

Cada jogador recebe 30 coragdes distribuidos
da seguinte forma:

10 coragdes vermelhos
2 coracdes roxos
1 coragdo preto

TEMPO DE JOGO:

)

» Os participantes podem decidir em qual tempo
de jogo querem jogar, sendo 4 possibilidades:

1Rapido: O jogador que conquistar primeiro 80 coracdes vence o jogo;
2 Médio: O jogador que conquistar primeiro 100 coragdes vence o jogo;
3 Longo: O jogador que conquistar primeiro 160 coragdes vence o jogo;

4 Indeterminado: Os jogadores podem escolher o nimero de coragdes

que deve ser atingido para determinar a vitdria, quanto maior o nimero
maior o tempo do jogo.

<0

VALOR DE CADA CORAGAO:
Coracgdo preto vale por 10 coragdes 1 @

Coragdo roxo vale por 5 coragdes .
Coracdo vermelho vale um 1 coragdo. @
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Vocé deve escolher no aplicativo do Jogo Xaveco
em qual nivel deseja jogar, séo 3 possibilidades:

1 Suave: As perguntas e dinémicas do jogo séio mais suaves;
2 Picante: As perguntas e dindmicas do jogo sé&o mais picantes;

3 Extraforte: As perguntas e dindmicas do jogo séio mais picantes e sexualizadas.
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IN ICIAN DO A PARTIDA: SUAVE PICANTE EXTRAFORTE

Os jogadores em comum acordo devem decidir qual o

numero de coracdes querem colocar na mesa de apostas.

EX: Cada jogador coloca um coragdo roxo que equivale
a S coragdes.

Os coracdes devem
permanecer na mesa
de aposta até um dos
jogadores ganhar todos
os coragdes da mesa.

SAO 2 POSSIBILIDADES DE GANHAR OS CORAGOES DA MESA:

1A primeira é: se o jogador ao rodar a roleta cair na casa “ganhe todos os coracoes
da rodada” ele ganha todos os coragoes colocados na mesa de apostas.

2 A segunda é: os jogadores também podem conquistar todos os coragées da mesa de

apostas, ganhando assim, prémio surpresa em algumas cartas do baralho virtual.

Apés um dos jogadores ganhar todos os coragcées da mesa de apostas, todos
os jogadores devem em comum acordo escolher a quantidade de coragées que
deve ser novamente colocada na mesa de apostas.

E ai, sera que vocé vai ter coragem de colocar em aposta os seus coragdes?
Como diz o ditado, quem ndo arrisca ndo conquista, entdo prepare-se para conguistar

muitos coragdes!
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GIRANDO A ROLETA:

Todos os jogadores devem decidir
em comum acordo quem vai iniciar
o jogo. O escolhido vai girar a roleta,
apos ela parar em uma das Casas,

o jogador deve seguir as instrugdes
presentes nessa casa da roleta.

Ex: se a roleta parar em "E hora do Desafio” o jogador deve
decidir se ele vai seguir para o desafio, ou pode escolher um
dos jogadores para cumprir o desafio. O jogador escolhido
deve clicar na carta correspondente no baralho digital do
aplicativo Xaveco e seguir as instrugdes presentes na carta.

JOGADOR SEM CORAGOES:

Se o jogador perder todos os seus coragoes,
o0 mesmo deve a cada nova partida tentar a sorte
nas cartas de Desafio ou de Kama Sutra até

recuperar o minimo de 3 coragdes para retornar
ao jogo.

OBS: As cartas Kama Sutra sé podem ser usadas se
o jogo estiver na modalidade Extraforte.

BEBA UMA DOSE:

No inicio do Jogo todos os participantes decidem
em comum acordo quais bebidas véo colocar nos
copinhos.

Se um dos participantes se recusar a beber quando
for determinado no jogo, ele perde 3 coracoes e se
ndo tiver mais coragdes fica sem jogar por 2 rodadas.
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7). CARTAS PAGANDO MICO: ’
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As cartas de Mico sdo mais divertida do Jogo Xaveco! Afinal, quem
ndo gosta de ver os amigos pagando mico, néio € mesmo?

Com essas cartas, prepare-se para muitas gargalhadas e momentos -
inesqueciveis! S&o desafios engracados e inusitados que vdo te fazer
chorar de tanto rir.

Quando um jogador pega uma carta de Pagando Mico, ele precisa
cumprir o desafio que esta escrito nela. Se ele ndo cumprir, perde os

coragdes apontados na carta. -

Os desafios das cartas Pagando Mico sdo super divertidos e variam

bastante. Alguns exemplos incluem revelar o seu maior prazer secreto

para um dos jogadores, imitar um animal na frente de todo mundo, ou Z
até trocar o status de relacionamento das redes sociais. ’

Se vocé quer rir até fazer a barriga doer, essa é a hora de se jogar

nas cartas Pagando Mico! E uma maneira étima de deixar a noite

ainda mais animada e descontraida. E ndo se preocupe, mesmo que o
vocé perca alguns coragdes no caminho, ainda da para recupera-los

com as outras cartas do jogo.

E também a oportunidade perfeita para desafiar seus amigos e ver
guem consegue se sair melhor nas tarefas mais loucas e divertidas
do Jogo Xaveco!
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CARTAS KAMA SUTRA: Z

E qi, vocé estd pronto para elevar o nivel da sua jogada?
Que tal desafiar seus amigos a uma competicdo picante
de posi¢oes do Kama Sutra?

Prepare-se para o baralho mais picante e desafiador do Xaveco:
o Kama Sutra! Mas atengdo, esse baralho sé estd disponivel para
0s jogadores mais corajosos que desejam jogar

no nivel ExtraForte.

Nessa brincadeira, vocé e seus amigos terdo que mostrar que
sdo flexiveis e habilidosos para cumprir as posicdes mais quentes

e sensuais do Kama Sutra. E se conseguirem, ganhar@o muitos
coragoes!

A dinamica é simples: quando o jogador pegar uma carta do
Kama Sutrq, ele deve fazer a posicdo indicada com o parceiro
escolhido ou indicado na carta. Se ambos conseguirem,
ganham a quantidade de coracdes descritos na carta,

caso contrdrio, perdem os coragdes indicados.

LY X}

Vocé vai rir muito enquanto tenta imitar as posicdes mais sensuaqis

do mundo. Mas cuidado para ndo se contorcer demais e acabar
no pronto-socorro!
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CARTAS RESPONDA O QUIZ:

As cartas de Quiz sGo uma parte crucial do Jogo Xaveco, pois
abordam temas relacionados a sexualidade como: DSTs, corpo
humano, puberdade, métodos contraceptivos € muitos outros
importantes. O objetivo principal dessas cartas é fornecer
conhecimento aos jogadores de maneira ludica, sem que o tabu
e o constrangimento sejam barreiras no processo de aprendizado.

A dinamica da carta é simples: cada jogador deve responder
a uma pergunta sobre sexualidade no quiz e, se acertar, ganha
coragdes. Mas se errar, deve pegar uma carta de "Pagando

o Mico" no baralho virtual e cumprir o desafio escrito na carta.

Esses desafios sGo bem divertidos e variados, que vdo de imitar
um animal até trocar o status de relacionamento nas redes
sociais.

O mais legal das cartas de Quiz é que elas oferecem uma
oportunidade Unica para os jogadores aprenderem e se divertirem
ao mesmo tempo. E mesmo que o jogador acabe errando algumas
perguntas, ainda pode recuperar coragdes com as outras cartas
do jogo.

Entdo, se prepare para arrasar no conhecimento e na zoeira com

v ’
4

«Qe

(4

o>



S ‘\\\\\\s\\\

CARTAS DE DESAFIO: /,
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As cartas de Desafio sdo o ponto alto do jogo, com desafios

H ousados e divertidos que vdo testar a coragem e a criatividade
dos jogadores! Vocé vai ter que mostrar suas habilidades

em muitas tarefas divertidas, quentes e excitantes.

@ Cada carta tem um desafio diferente: o jogador escolhe
>l.l<l quem vai cumprir o desafio, que inclusive, pode ser ele mesmo,
> (7] e o resultado pode ser hildrio ou super sexy! O melhor de tudo
’I.Ii € que vocé vai ganhar coragdes a cada desafio concluido,
(7] mostrando que vocé é o maior conquistador ou conquistadora
>“<| I 1 o jogo!

Entdo se prepare para dar o seu melhor e deixar a imaginagéo

fluir, porque as cartas de Desdafio véo te surpreender e te desafiar
como nunca!

SEX SEXSEX S

Sdo desafios de tirar o folego, para todos os gostos e estilos,
desde os mais engragcados aos mais ousados.

Descubra até aonde é capaz de ir para conquistar todos
os coragdes da jogada!

FAGA UM

SAFIO

OCE ESCOLHE UM

RA

GADOR PA

© REALIZAR
=] |
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A CARTAS EU NUNCA: g
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Ta preparado pra descobrir tudo sobre os seus amigos?

Ent&o se liga nessa! A carta Eu Nunca é simples: cada carta tem
uma afirmagdo dizendo nunca ter feito uma determinada agéo -
ou situacgdo.

<@g

Se algum dos jogadores jd fez o que estd escrito na carta, precisa
tomar uma dose da bebida e ganha o niumero de coragdes
descritos na carta. Mas atencdo, ndo vale mentir, hein!

o
Quanto mais picantes as perguntas, mais animada fica a
brincadeira! Se prepare para revelagées chocantes e muitas
risadas. Se vocé pensou que ja sabia tudo sobre os seus y
amigos, esta na hora de se jogar no Eu Nunca e descobrir Z
os segredos mais inusitados.

Quem nunca jogou "Eu Nunca" que atire a primeira pedra!
Mas, se vocé nunca jogou Xaveco, sinto muito em te dizer, o>

mas vocé ainda néo viveu! E pura diversdo.

Vai encarar? Entdo prepare as bebidas e vamos nessa!
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CARTAS SO NO XAVECO: ’

Chega de papo furado, vamos falar sobre as cartas
de Sé6 no Xaveco!

Nessa jogada, vocé precisa mostrar todo o seu talento na arte do
xaveco e provar que é o maior conquistador da galaxia.

A dinamica é simples: cada carta vem com algumas palavras que
vocé precisa incorporar em um xaveco matador e irresistivel.

Se a galera curtir o seu xaveco, vocé ganha os coragdes indicado
na carta. Mas se a sua cantada virar um fiasco, prepare=-se para
perder coragdes.

Serd que vocé consegue criar um xaveco que vai deixar todo mundo
de queixo caido? Entéio, chame seus amigos, prepare o xaveco mais
quente e vamos jogar!

VENCENDO O JOGO:

O fim do Jogo é definido quando um dos jogadores conquistar o
nimero de coragoes determinado no inicio do jogo. Ele vence o
Jogo e prova para galera que é um verdadeiro mestre da sedugdo
e do Xaveco!

Entdio, estd pronto para comecar o jogo mais louco e divertido
do mundo?
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Conteudo da Caixa

1 Tabuleiro

4 Copos de Shot

1Roleta

100 Coragdes Vermelhos
80 Coragdes Pretos

80 Coragdes Roxos

1 Manual de Regras

1 Link para acessar o App
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